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Bienvenue a la Fondation Cartier

pour I’art contemporain

La Fondation Cartier est un centre d’art contemporain.

L’art contemporain est I'art créé entre 1945 et aujourd’hui.

La Fondation Cartier est au centre de Paris.

Adresse : 2 place du Palais-Royal,
75001 Paris

La Fondation Cartier organise des expositions.
Une exposition est une présentation de plusieurs ceuvres d’art.

Une ceuvre d’art est un objet créé par un artiste.

Par exemple, les ceuvres sont des :

7/

peintures

K@l photographies

&

l_ dessins.

Les ceuvres d’art sont dans le batiment.
Chaque ceuvre d’art est montrée dans un endroit choisi.
Cet endroit peut étre :

e une salle

e une entrée

e un couloir.

Certains endroits ont beaucoup de lumiere

et d’autres sont un peu dans le noir.



Présentation de I’exposition

L'exposition présentée a la Fondation Cartier

s’appelle Exposition Générale.

Vous pouvez voir cette exposition
du samedi 25 octobre 2025
au dimanche 30 aolt 2026.

Cette exposition raconte I'histoire de la Fondation Cartier
depuis sa création.

La Fondation Cartier a été créée en 1984.

L’Exposition Générale montre les ceuvres d’art les plus importantes
de la Fondation Cartier.

Une ceuvre d’art est un objet créé par un artiste.

La Fondation Cartier a acheté des oceuvres d’art

pour faire une collection.

Dans I'exposition,

vous pouvez voir des ceuvres d’art de beaucoup d’artistes.

C’est la 1°™ exposition de la Fondation Cartier

dans ce nouveau batiment.

Pour 'Exposition Générale

des ceuvres d’art sont aussi montrées a I'extérieur du batiment :

e Place du Palais-Royal

e dans la Galerie Valois.



Avant, le batiment de la Fondation Cartier était un hétel.

Cet hotel a été construit

pour une grande exposition avec plusieurs pays.

Cette grande exposition est la 1° Exposition Universelle a Paris.
Une Exposition Universelle réunit

des créations d’artistes de tous les pays.

Apres, le batiment de la Fondation Cartier

est devenu un magasin.

Il s’appelait Les Grands Magasins du Louvre.
Le magasin vendait des objets et des vétements.
Il faisait des grandes expositions.

Elles s’appelaient expositions générales.

Aujourd’hui, le titre de I'exposition
est aussi Exposition Générale.
La Fondation Cartier a choisi ce titre

pour rappeler qu’avant le batiment était un grand magasin.

Vous pouvez voir en-dessous une photo

des Grands Magasins du Louvre.

|
Vue Générale des GRANDS MAGASINS DU LOUVRE




L'Exposition Générale présente les thémes importants
de la Fondation Cartier.

Les 5 thémes importants sont les 5 parties dans I'Exposition Générale :

i Machines d’Architecture.

Cette partie fait réfléchir sur ce qu’est I'architecture.

L’architecture est la construction des batiments.

& Etre Nature.

Cette partie est sur la protection

de la vie des hommes, des plantes, des animaux.

= Making Things.

Ca veut dire Faire des choses en anglais.

Cette partie montre plusieurs fagons de créer des ceuvres d’art.

@ Un Monde Réel.

Cette partie nous fait réfléchir sur I'avenir.

Pour faire ca, elle utilise les chiffres, les machines
et les histoires inventées.

[}
&’/ Artistes Iconiques.

Iconique veut dire étre important et connu.

Cette partie montre les ceuvres d’art

faites par des artistes trés connus de la Fondation Cartier.



Partie 1 : Machines d’Architecture

L’architecture est la construction des batiments.

Dans la partie Machines d’Architecture,

les ceuvres d’art font voir les villes d’'une autre fagon.

Vous allez voir des ceuvres d’arts.
Une ceuvre d’art est un objet créé par un artiste.

Dans cette partie, les ceuvres d’art sont :

e des projets de constructions qui n’existent pas
e des objets qui font réflechir a ce qu’est un monument.
Un monument est un batiment ou une statue.

Il sert a se rappeler un moment important de I'Histoire.

Ces ceuvres d’art peuvent prendre différentes formes :

e des dessins
e des maquettes.
Une maquette est une construction en plus petit.

e des grandes statues.

Cette partie montre comment I'architecture change :
e la société.
Une société, c’est des personnes qui vivent en groupe.

e |es habitudes.

Cette partie montre les différentes fagons

de réfléchir sur I'architecture.



Dans la partie Machines d’Architecture,

vous pouvez voir I'ceuvre d’art de Freddy Mamani.
Cette ceuvre d’art s’appelle Salén de eventos.

Ca veut dire Salon des événements en espagnol.

Un événement c’est quelque chose qui se passe.

Par exemple, un anniversaire ou un mariage.

S 7
-y ‘/’ "

P B e

Freddy Mamani est un artiste et un architecte.

Un architecte dessine les batiments et les maisons. ‘

Freddy Mamani est né en Bolivie.

La Bolivie est un pays d’Amérique du Sud.

En Bolivie, Freddy Mamani a créé des maisons.

Il prend comme modéle les maisons de Bolivie.

Les maisons de Bolivie sont simples et ont peu de couleurs.
Les maisons de Freddy Mamani

sont spéciales et pleines de couleurs.

Par exemple, ces maisons peuvent étre :

rouges @ bleues . vertes . oranges. .

Dans I'exposition, 'ceuvre d’art Salon de eventos

est I'intérieur d’'une maison de Freddy Mamani.

L'intérieur de la maison est rouge, vert et orange. . . .
Salén de eventos est un endroit

ou les personnes peuvent partager un moment ensemble.



Partie 2 : Etre Nature

L’exposition montre comment fonctionnent ensemble

I’art et les personnes, les plantes, les animaux.
Dans la partie Etre Nature :

@ vous regardez des ceuvres d’art.

Une ceuvre d’art est un objet créé par un artiste.

w vous écoutez des sons.

Dans cette partie, les ceuvres d’art font voir et écouter :

e des paysages
e des langues parlées par des personnes
e des sons

e des personnes qui vivent dans la nature.
Les ceuvres d’art viennent d’endroits différents,

par exemple :

¢ |a Vendée, en France

e |’Amazonie, au Brésil

e le Massif Central, en France F o

e les lles d’'Océanie.




Les ceuvres d’art font réfléchir

aux groupes de personnes qui vivent dans la nature.
Par exemple, des personnes qui vivent dans la forét.

On peut comprendre comment ces groupes fonctionnent

en regardant :

e leurs histoires
e leurs habitudes
e leurs fagons de transmettre leurs savoirs

de génération en génération.

Les ceuvres d’art de cette partie montrent comment :

e faire voir autrement la vie des personnes, des plantes, des animaux
e faire attention a la nature
e le musée peut expliquer comment protéger

et faire attention a la vie des personnes, des plantes, des animaux.
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Dans la partie Etre Nature,
vous pouvez voir I'ceuvre d’art de Solange Pessoa.
Cette ceuvre d’art s’appelle Miracéus.

Ca veut dire Regarder le ciel en portugais.

Solange Pessoa est une artiste.
Elle fait des statues.
L'ceuvre d’art de Solange Pessoa est une statue.

La statue a la forme d’un grand arbre.

Solange Pessoa fait ses ceuvres d’art

avec des matiéeres de la nature.

Les matiéres de la nature sont par exemple

des feuilles ou de la terre.

Solange Pessoa a fait cette statue

avec des plumes d’oiseaux et du tissu.

Solange Pessoa demande aux personnes du musée

de faire attention a la nature.
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Partie 3 : Making Things

Vous pouvez visiter la partie Making Things.

Ca veut dire Faire des choses en anglais.

Cette partie montre différentes facons de faire des ceuvres d’art.
Une ceuvre d’art est un objet créé par un artiste.

Les différentes facons de faire des ceuvres d’art sont :

¢ les beaux-arts.
Les beaux-arts sont par exemple :
o la peinture
o l’architecture.
L’architecture est une fagon de construire des batiments.

o la musique.

e les arts appliqués.
Les arts appliqués sont des objets.
Ces objets sont créés par des artistes et ils sont utiles.

Par exemple, la mode.

e |’artisanat.

L’artisanat est la fabrication d’un objet avec un savoir-faire manuel.

Le savoir-faire manuel est une fagon de fabriquer

un objet avec ses mains.

12



Les artistes ont utilisé des techniques trés anciennes
pour réaliser leurs ceuvres.

Une technique est une fagon de faire.

Ces facons de faire sont transmises par des histoires

et par des gestes entre les générations.

Ces techniques permettent de faire :

e des statues.

Les statues peuvent étre faites en bois, en pierre ou en métal.

e du textile.
Un textile est du tissu.
On peut travaliller le textile en faisant du crochet,

de la couture ou de la broderie.

e de la céramique.

La céramique est un objet fait avec de la terre cuite.

e de la peinture.
Il y a différentes fagcons de peindre.
Par exemple, on peut utiliser de la peinture sur bois,

a I'huile ou a I'eau pour peindre.

Utiliser ces techniques anciennes
sert a ne pas oublier

les anciennes fagons de faire des objets.

13



Dans la partie Making Things,
vous pouvez voir I'ceuvre d’art de I'artiste Olga de Amaral.
Cette ceuvre d’art s’appelle Mujo en rojos.

Ca veut dire Mur en rouge en espagnol.

I ——

Olga de Amaral est née en Colombie.

La Colombie est un pays d’Amérique du Sud.

%

L'ceuvre d'art d’Olga est orange et rouge. ) @ &
Le orange et le rouge sont les couleurs des briques.
Les briques sont des morceaux de terre cuite.

Elles servent a construire les maisons en Colombie.

L'ceuvre d’art d’Olga de Amaral

est un grand tissage.

Le tissage est une fagon de créer des tissus.
Olga utilise du crin de cheval et de la laine.
Le crin de cheval est un poil long et épais.

Il pousse sur le cou et la queue du cheval.
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Partie 4 : Un Monde Réel

Dans cette partie, vous allez voir des ceuvres d’art.
Une ceuvre d’art est un objet créé par un artiste.
Les ceuvres d’art de cette partie

font réfléchir sur :

e [l'avenir
¢ les chiffres
¢ |es histoires inventées
e la science.
La science c’est faire des recherches

pour comprendre comment quelque chose fonctionne.

Cette partie de I'exposition réunit les artistes
et les chercheurs qui ont les mémes idées.

Les chercheurs sont des personnes

qui posent des questions et essayent de trouver des réponses.

Les artistes et les chercheurs imaginent

d’autres facons de voir le monde.

15



Les artistes réfléchissent par exemple sur :

e comment trouver des nouvelles choses
e comment améliorer les choses
e |a météo

e |es machines

e les personnes qui partent d’'un endroit
pour aller s’installer ailleurs
¢ la conquéte spatiale.

La conquéte spatiale c’est aller d’'une planéte a l'autre.

La partie Un Monde Réel montre que les personnes :

e connaissent des choses différentes sur le monde

e comprennent le monde de différentes facons.
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Dans la partie Un Monde Réel,

vous pouvez voir 'ceuvre d’art de 'artiste Panamarenko.

Panamarenko est un artiste
et il crée des machines.
Les machines de Panamarenko

sont des ceuvres d’art.

L’'osuvre d’art de Panamarenko est un sous-marin.
Un sous-marin est un bateau

qui se déplace sous I'eau.

Le sous-marin dans I'exposition est fait d’acier et de verre.
L’acier est un métal.

Dans le sous-marin il y a aussi un moteur.

On peut vraiment aller sous I’eau avec ce sous-marin.
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Partie 5 : Les Artistes Iconiques g%.

Iconique veut dire étre important et connu.
Cette partie montre les ceuvres d’art
faites par des artistes trés connus de la Fondation Cartier.

Une ceuvre d’art est un objet créé par un artiste.

Les artistes qui montrent des ceuvres d’art dans cette partie sont :

ﬁ des vidéastes.

Un vidéaste est une personne qui fait des vidéos.
K@l des photographes

# des peintres.

Dans cette partie, vous pouvez voir une ceuvre d’art
de l'artiste Chéri Samba.

Cette ceuvre d’art s’appelle J’aime la couleur.

C’est une peinture.

La peinture de Chéri Samba a beaucoup de couleurs :

le bleu ‘ le rose ‘ le blanc Q le rouge. '

La peinture de Chéri Samba est un auto-portrait.
Un auto-portrait est une image d’une personne.
La personne a fait elle-méme cette image.

Chéri Samba a fait une peinture de lui-méme.

Chéri Samba met en avant les différentes couleurs.

Il met aussi en avant les différentes couleurs de peau.
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Plan par partie

Vous entrez dans le batiment de la Fondation Cartier au niveau 0.

La partie 1 Machines d’Architecture

estau: Niveau +1

e niveau +1
e niveau 0

e niveau -1.

La partie 2 Etre Nature est au :

e niveau 0

e niveau -1.

La partie 3 Making Things est au :

e niveau 0

e niveau -1.

La partie 4 Un Monde Réel

est au niveau -1. Niveau -1

[ Vestiaire
48 Toilettes
A Accés escaliers

La partie 5 Les Artistes Iconiques

estau:

e niveau +1
e niveau 0

e niveau -1.
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Informations pratiques

Pour avoir des informations avant de venir
ou pour donner votre avis sur ce livret,

VOus pouvez :

@ envoyer un e-mail a : contact@fondation.cartier.com

@ appeler le numéro de téléphone : 01 42 18 56 67

Découvrez les autres livrets en FALC :

Ces livrets sont disponibles a I'accueil

et sur le site internet de la Fondation Cartier.

Ce texte est écrit en Facile A Lire et & Comprendre.
Le Facile A Lire et & Comprendre est une méthode

qui rend les informations accessibles a tous.

Ce texte a été relu et validé par les travailleurs

de I'ESAT La Roseraie — Avenir Apei — Carnieres-sur-Seine.

© Logo européen Facile a lire : Inclusion Europe.

Plus d'informations sur le site inclusion-europe.eu

Venir a la Fondation Cartier
pour I'art contemporain

Livrat écrit en L]
FAcile & Lire et & Comprendre gé

TondationCartier
pourlart contemporain
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